
Rys. 36.8. a) Fale ze szczelin S1 i S2

nakładają się na siebie na ekranie C

w punkcie P odległym o y od osi
układu. Kąt θ może służyć jako wy-
godny wskaźnik położenia punktu P .
b) Dla D >> d , promienie świetlne
r1 i r2 możemy traktować z dobrym
przybliżeniem jak promienie równole-
głe, tworzące z osią kąt θ

➤ Oświetlenie w każdym punkcie ekranu w doświadczeniu interferencyjnym Younga
z dwiema szczelinami jest określone przez różnicę dróg 1L, jakie przebywają promienie
świetlne docierające do tego punktu.

Oświetlenie w każdym punkcie ekranu w doświadczeniu interferencyjnym Younga
z dwiema szczelinami jest określone przez różnicę dróg 1L, jakie przebywają promienie
świetlne docierające do tego punktu.

Położenie każdego jasnego i ciemnego prążka możemy określić, przyporząd-
kowując im kąty θ względem osi układu. Kąty θ wyznaczymy, wiążąc je z 1L.
Postępujemy przy tym następująco: na rysunku 36.8 znajdujemy punkt b wzdłuż
promienia r1 taki, że długość drogi od b do P jest taka sama jak odległość mię-
dzy S2 i P . Wtedy różnica dróg 1L obu promieni jest równa odległości między
S1 i b.

Związek odległości między S1 i b z kątem θ jest skomplikowany, ale możemy
go znacznie uprościć, jeżeli przyjmiemy, że odległość D od szczelin do ekranu
C jest dużo większa od odległości między szczelinami d. Wówczas możemy
w przybliżeniu traktować promienie r1 i r2 jak promienie wzajemnie równoległe
i tworzące kąt θ z osią (rys. 36.8b). Możemy również w przybliżeniu potraktować
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