
zwierciadła wzdłuż jego osi są falami płaskimi. Oznacza to, że wszystkie pro-
mienie reprezentujące fale świetlne docierające do zwierciadła są równoległe do
osi zwierciadła.

Kiedy taka wiązka równoległych promieni dociera do zwierciadła, takiego
jak na rysunku 35.7, wtedy promienie bliskie osi zwierciadła (promienie przy-
osiowe) po odbiciu przechodzą przez jeden wspólny punkt F ; dwa takie promienie
pokazano na rysunku. Jeżeli w punkcie F umieścimy ekran (np. kartkę papieru),
to pojawi się na nim obraz punktowy nieskończenie odległego od zwierciadła
przedmiotu P . (Dotyczy to każdego nieskończenie odległego przedmiotu). Punkt
F nazywa się ogniskiem zwierciadła, a jego odległość f od środka zwierciadła
— ogniskową zwierciadła.

Rys. 35.7. a) W zwierciadle wklęsłym
padające nań promienie równoległe są
skupiane (ogniskowane) w rzeczywi-
stym ognisku F , po tej samej stronie
zwierciadła co padające nań promienie.
b) W zwierciadle wypukłym padające na
zwierciadło promienie równoległe two-
rzą wiązkę rozbieżną, która — jak się
wydaje — wychodzi z pozornego ogni-
ska w punkcie F po przeciwnej stronie
zwierciadła niż promienie padające

W przypadku zwierciadła wypukłego promienie równoległe, po odbiciu od
jego powierzchni, nie przecinają się w jednym wspólnym punkcie, ale rozbiegają
się tak, jak to pokazano na rysunku 35.7b. Nasze oko odbiera te odbite promienie
tak, jakby promienie wychodziły z punktowego źródła, które znajduje się po dru-
giej stronie zwierciadła. Położenie tego źródła wyznaczone jest przez wspólny
punkt, w którym po drugiej stronie powierzchni zwierciadła przecinają się prze-
dłużenia promieni odbitych (punkt F na rys. 35.7b). Punkt ten jest ogniskiem F

zwierciadła wypukłego, a jego odległość od powierzchni zwierciadła jest ogni-
skową f zwierciadła. Tym razem jednak na umieszczonym w ognisku zwierciadła
wypukłego ekranie nie pojawia się obraz przedmiotu P , a więc charakter tego
ogniska jest inny niż ogniska zwierciadła wkłęsłego.

Ognisko zwierciadła wklęsłego nazywa się ogniskiem rzeczywistym, nato-
miast ognisko zwierciadła wypukłego — ogniskiem pozornym. W konsekwencji
tej różnicy, zgodnie z przyjętą wcześniej umową, ogniskowa f zwierciadła wklę-
słego jest dodatnia, a ogniskowa zwierciadła wypukłego ujemna. Dla obu zwier-
ciadeł ogniskowa f wiąże się z promieniem krzywizny zwierciadła zależnością

f = 1
2 r (zwierciadło sferyczne), (35.3)

w której, zgodnie ze znakiem ogniskowej, promień krzywizny zwierciadła r jest
dodatni dla zwierciadła wklęsłego i ujemny dla zwierciadła wypukłego.

35.4. Obrazy wytwarzane
przez zwierciadła sferyczne

Zdefiniowanie ogniska zwierciadła sferycznego pozwala nam na ustalenie związ-
ku między odległością obrazu o i odległością przedmiotu p dla zwierciadła
wklęsłego i wypukłego. Zacznijmy od umieszczenia przedmiotu P w dowol-
nym punkcie między ogniskiem F a powierzchnią zwierciadła wklęsłego (rys.
35.8a). Można wówczas obserwować pozorny obraz przedmiotu P w zwierciadle;
obraz jest widziany po drugiej stronie powierzchni zwierciadła (poza zwiercia-
dłem) i ma taką samą orientację jak przedmiot (albo jak mówimy inaczej, jest
obrazem prostym).
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