
Rys. 35.21. a) Dwa promienie świetlne wycho-
dzące z punktowego przedmiotu P ′, po załamaniu
na dwóch sferycznych powierzchniach „soczewki”,
tworzą rzeczywisty obraz O ′′. Promienie najpierw
przechodzą przez powierzchnię wypukłą (lewą po-
wierzchnię boczną soczewki), a następnie przez
powierzchnię wklęsłą (prawą powierzchnię boczną
soczewki). Promień przechodzący przez punkty a ′

i a′′ jest w rzeczywistości promieniem bliskim osi
optycznej soczewki. b) Strona lewa i c) strona prawa
„soczewki” z rys. (a) pokazane oddzielnie

Drugi promień wychodzący z P ′, pod kątem α do osi soczewki, pada na lewą
powierzchnię w punkcie a′, ulega załamaniu i pada na drugą (prawą) powierzch-
nię soczewki w punkcie a′′. Tam promień ulega ponownie załamaniu i przecina
oś soczewki w punkcie O ′′, który jest obrazem przedmiotu P ′, gdyż w tym
punkcie przecinają się, po kolejnych załamaniach na dwóch powierzchniach, oba
promienie, które wyszły z P ′.

Na rysunku 35.21b pokazano, że pierwsza (lewa) powierzchnia wytwarza
również obraz pozorny przedmiotu P ′ w punkcie O ′. Do wyznaczenia położenia
tego obrazu skorzystamy z równania (35.8)
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Kładąc n1 = 1 dla powietrza i n2 = n dla szklanej soczewki oraz pamiętając,
że odległość obrazu jest wielkością ujemną (tzn. o = −o′ na rysunku 35.21b),
otrzymujemy
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W tym równaniu o′ będzie dodatnie, ponieważ już wprowadziliśmy znak minus
właściwy dla obrazu pozornego.

Na rysunku 35.21c pokazano ponownie drugą powierzchnię. Jeśli obserwator
w punkcie a′′ nie jest świadom istnienia pierwszej powierzchni, może on myśleć,
że promień świetlny docierający do punktu a ′′ wychodzi z punktu O ′ na rysunku
35.21b i że obszar na lewo od tej (rzeczywistej) powierzchni jest wypełniony
szkłem tak, jak to zaznaczono na rysunku 35.21c. Zatem obraz pozorny O ′

tworzony przez pierwszą powierzchnię soczewki spełnia funkcję rzeczywistego
przedmiotu P ′′ w stosunku do drugiej powierzchni. Odległość tego przedmiotu
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