
Rys. 35.1. a) Promień świetlny biegnący z dolnego obszaru
nieba ulega załamaniu przy przechodzeniu przez warstwy powie-
trza ogrzewane przez nawierzchnię drogi (nie osiągając tej na-
wierzchni). Obserwator, do którego dociera to światło, odbiera je
jakby przychodziło ze zbiornika wodnego na drodze. b) Odchy-
lanie (narysowane przesadnie) promienia świetlnego biegnącego
w dół przez obszary coraz gorętszego powietrza. c) Przesunięcie
czół fali i związane z tym odchylenie promienia, które wynika
z tego, że dolne końce czoła fali poruszają się szybciej w goręt-
szym powietrzu. d) Odchylanie promienia świetlnego biegnącego
w górę przez obszary coraz chłodniejszego powietrza

samym promienie świetlne, które zbliżają się do powierzchni drogi, napotykają
warstwy powietrza o coraz mniejszym współczynniku załamania światła i są
one w ciągły sposób odchylane ku górze od powierzchni drogi (rys. 35.1b) do
kierunku poziomego.

Po osiągnięciu kierunku poziomego, nieco ponad powierzchnią drogi, pro-
mień jest nadal odchylany, gdyż dolna część każdego czoła fali znajduje się
w nieco cieplejszym powietrzu i rozchodzi się z nieco większą prędkością niż
górna część czoła fali (rys. 35.1c). Ten niejednolity ruch czół fali powoduje od-
chylanie promienia do góry. I to odchylanie do góry trwa dalej, gdyż wznoszący
się teraz promień świetlny przechodzi przez warstwy powietrza, których współ-
czynnik załamania światła stopniowo wzrasta (rys. 35.1d).

Twój aparat widzenia, odbierając tak biegnące światło, automatycznie wnio-
skuje, iż przyszło ono z kierunku, który jest przedłużeniem promieni świetlnych
docierających do oka, i ustala, że nadeszło ono z powierzchni drogi. Jeżeli przy
tym światło ma niebieskie zabarwienie nieba, to i miraż wydaje się niebieskawy,
tak jak woda. Nagrzane powietrze jest turbulentne, wobec tego miraż migocze,
co wygląda jak falowanie powierzchni wody. Niebieskie zabarwienie i falowa-
nie potęgują złudzenie zbiornika wodnego, ale ty oglądasz tylko obraz pozorny
dolnego obszaru nieba.

35.2. Zwierciadła płaskie

Zwierciadło jest to powierzchnia, która odbija światło w jednym kierunku (nie
rozpraszając go na wiele stron i nie absorbując go). Lśniąca (polerowana) po-
wierzchnia metalowa działa jak zwierciadło, a na przykład betonowa ściana nie
jest zwierciadłem. W niniejszym paragrafie poznamy obrazy, jakie mogą po-
wstawać przy odbiciu światła od zwierciadła płaskiego (płaskiej powierzchni
odbijającej).

Rys. 35.2. Punktowe źródło światła
P , nazywane przedmiotem, w odległo-
ści p od płaskiego zwierciadła. Promie-
nie świetlne wychodzące z punktu P

po osiągnięciu powierzchni zwierciadła
ulegają odbiciu od niej. Jeżeli do twego
oka trafia część tak odbitych promieni
świetlnych, to widzisz punktowe źródło
światła O za zwierciadłem w odległości
o. Widziane przez ciebie źródło światła
O jest obrazem pozornym przedmiotu P

Na rysunku 35.2 punktowe źródło światła P , które będziemy nazywać przed-
miotem, znajduje się w odległości p od płaskiego zwierciadła. Światło padające
na zwierciadło jest przedstawione za pomocą promieni wychodzących z punktu P ,
a światło odbite — za pomocą promieni odbitych biegnących od zwierciadła.
Jeżeli przedłużymy promienie odbite poza powierzchnię zwierciadła, to
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